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BUYUKSEHIR

BELEDIYESI

OYKU ZEYNEP DOGAN
MEMAR SENAN GUZEL SANATLAR UNEVERSETESE

YASEMEN KOSE/SOSYAL TASARIM
ARKA SOKAGIMIZDAKE PARKLARIN DEGERLENDERELMEMESE

Esinlenme konusunda baslangi¢ noktam
hep kollektiflik, bir araya gelis, ortak
amac etrafinda toplanma gibi
kavramlardan yola ¢iktigim bir slireci
beraberinde getirdi. Neden ¢evremizdeki
parklardan habersizdik? , neden hep
ayni lokasyonlarda sikisip kaliyorduk?,
hayat akisindaki bosluklarimizi bir
parkta gecirme duslincemiz neden
olmuyordu? Bu sorulara yanit ararken

ciktigim bu yolculukta en temel istegim
ayni amac icin bir parka gitmis insanlarin
birbirileriyle etkilesim icerisinde
olmasiydi.Daha dinamik, renkli,
ihtiyaclara yonelik yapilacak moduler
park mobilyalariyla parklar daha

-ARKADA PARK APP UYGULAMASI UZERINDEN KONUMUMUZA YAKIN
BOLGEDEKI PARKLARI GORUNTULEYEREK HARITA UZERINDEN ULASIM
SAGLAYABILMEK. BOYLELIKLE ZAMAN DEGERLENDIRiMi BILINCLI BIR
SEKILDE YAPILACAK.

-FARKLI MODULLER iHTIYACA GORE BiR ARAYA GELEREK SESSiZ ORTAM
VE GURULTULU ORTAM AYRIMI YAPILARAK GIDECEGIMiZ PARKTA HANGI
MODULLERIN OLDUGUNU GORUNTULEMIS OLARAK AMACA UYGUN GIDIS
SAGLANABILECEK.

-APP UZERINDEN ANONIM BiR SEKiILDE ORADA OLDUGUNU VE YAPTIGI
AKTIVITEYLE ALAKALI NOT BIRAKARAK INSANLARIN ETKILESIMINI
ARTIRMAK VE AYRIYETTEN DOLULUK ORANI HAKKINDA BILGI SAHIBI
OLMAK AMACLANABILIR.

NEDEN?

-NEDEN ARKA SOKAGIMIZDAKR
BXR PARKA GRDRP VAKRT
GECRRMRYORUZ ?

-NEDEN SADECE BUYUK SAHEL
VE BUYUK PARKLAR
TERCEH EDRLEYOR ?

-NEDEN KKK XS ARASINDAKK
BOS VAKRTTE BNZE EN YAKIN
PARKLARDAN BERENE GHDEP
VAKRT GECKRMEYORUZ?

-PARKLARDA YAPILAN
AKTRVRTELER SOSYALLESMEYE
YONELRK ME?

-10/9 CEVRESENDE NEREDE
PARK OLDUGUNU BELMEYOR

-10/9 CEVRESKNDEKKX
PARKLARDA CEZBEDKCK

BERSEY OLMADIGINI SOYLEYOR

-10/9 U PARKLARDA OTURACAK

YERE BRLE ZOR BULDUGUNU
SOYLRYOR

NELER YAPMAK
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MODULER KCERKK SENARYOLARI

1.DENLENME

Uzanma,uyuma,oturma gibi
eylemleri daha keyifli hale
getirecek; gokyiiziine,
manzaraya bakan ve buna gore
konumlanan geng¢ ve dinamik
dinlenme modiilii.

2.SARJ

S$arj 1imkani saglayan
ulasilabilir yerlestirilmis
priz coziimleri.

3.CALISMA
Bilgisayar basta olmak ilizere
ara¢ gere¢ kullanimini
destekleyen calisma imkani
olusturan bir oturma
pozisyonu saglayan masali bir
modiil.

4 .KEYHEF

Kahve keyfini artirici, grup
sohbetlerini destekleyecek
bir modiil.

5.DEPOLAMA

Herhangi bir park
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aktivitesi esnasinda
esyalarimza giivenle
depolayabilecegimiz

modiiller.

6 . MUZEK

Park ve sahil klasigi olan
miizigin ihtiyac¢larina
karsilayan ve sergilemeyi

kolaylastiran modiil.

7 « PREKNEK

Piknik kiiltiiriinii kolaylastiran
birden fazla kisinin sohbet
ederak piknik yapmasini

saglayacak bir modiil.

8 . KETAP OKUMA

Kitap okurken keyif
alabilecegimiz dingin bir

modiil.




